
TEKNİK PROJELER

EĞİTİM

DİL

YETENEKLER

İŞ TECRÜBESİ

STAJ

SOSYAL PROJELER

MUHAMMED MERT BEK

Yazılım Mühendisliği öğrencisi olarak,
programlama dillerine olan yoğun ilgim

sayesinde Veri Bilimi, Makine Öğrenmesi,
Yapay Zeka, Mobil gibi alanlara ve Python,

Flutter/Dart, Firebase, C, C++ gibi teknolojilere
ilgi duydum. Proje geliştirme sürecindeki

becerilerimi daha da geliştirmeyi ve pratiğe
dökerek daha fazla deneyim kazanmayı

hedefliyorum.

Hakkımda

FİLM ATLASİ MOBİL APP
Kullanıcılarının kendi kişisel profillerini oluşturup sevdikleri
filmleri paylaşabilecekleri, arkadaşlarını veya film zevklerini
beğendikleri kişileri takip edebilecekleri Flutter/Dart ve
Firebase teknolojileri kullanarak ekip olarak geliştirdiğimiz
çok amaçlı bir mobil uygulamadır.

Türkçe

İngilizce

DEVELOPER

Proje Yönetimi 

Takım Çalışması

Problem Çözme

Veri Bilimi & Yapay zeka-ML

Python

Flutter/dart

Firebase

Unity

c, c++

Git/Github

ENCRYPTION - ŞİFRELEME
Sezar şifreleme mantığına dayalı, C dilinde yazdığım metin şifreleme
ve çözme programı.

UNITY 3D KORKU OYUNU

Unity oyun motoru kullanarak ekip olarak geliştirdiğimiz Whisper
adlı 3D korku oyunu . 

İstanbul Sağlık ve Teknoloji
Üniversitesi Yazılım Mühendisliği (ing)
2022/2027 (%100 burslu)

Yükseköğretim

RECEIPT-OCR
Market fişlerini Tesseract OCR ile okuyup metinlere dönüştüren,
verileri düzenleyerek aylık harcamalar, ödeme yöntemleri ve
alışveriş saat dilimleri gibi analiz ve grafikler üreten Python projesi.

Github

muhammedmertbek@gmail.com

0 544 589 82 36   

Linkedin

Bilim Güngören kurumu’nda 12- 14 yaş grubu ortaokul
öğrencilerine Temel Programla Yapay Zeka ve Oyun Geliştirme
eğitimleri verdim.

EĞİTMEN MENTOR

ERASMUS +

08.08.2024 - 16.08.2024 Tarihleri arasında Macaristan’da Make a
Difference Stop Bullying adlı Uluslararası Erasmus+ projesine
katılarak farklı kültürlerle etkileşime geçip yabancı dilimi geliştirme
şansı yakaladım.
Sertifika

AlbarakaTech Global Şirketi Yapay Zeka Çözüm Müdürlüğü
departmanında zorunlu stajımı tamamladım.

AlbarakaTech Global

Kaggel’dan indirdiğim veri setini python ile işleyerek penguen
türlerini tahmin eden bir model geliştirdim. Proje EDA,
preprocessing ve modelleme adımlarını içermektedir.

PENGUIN-ML-PREP

(Agile & Waterfall)

https://github.com/mertbek10
https://www.linkedin.com/in/muhammed-mert-bek-6613b8249
https://drive.google.com/file/d/1Z0jMmK9eoLzaPga3uMLuH6OMh5P8xoyS/view

